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Coit de la vie ! / / / / /

NIVEAU: 123 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Pts. de comp. 2% - 1 - 2 - 1 * 2 1 - 2 * 1 - 2 1 2
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COMPETENCES RACIALES

RACE NIVEAU 1 NIVEAU 8 NIVEAU 14
[Elfes
Elfe Survivance elfique Grace elfique Meéditation elfique
(et) (ow) (ow)
Elfe sylvain Survie Camouflage Marche sylvaine
Haut elfe Diversité Eloquence Aura de bonne volonté
Dar’lak Esprit haineux Se cacher dans I’ombre Marche des ombres
Humanité
Humanité Métier 1 Métier 11 Polyvalence
(et) (ow) (ow)
Halfelin Langue Indétroussable Maitre marchand
Humain Diversité Perfectionnement Expert
Nain Réparation Amélioration naine Forge runique
Gobelinoides
Gobelinoide Douleur Camouflage des marais Frénésie guerriére
(et) (ow) (ow)
Gobelin Cachette sordide Lanceur redoutable Lanceur de précision désarmante
Orque Intimidation raciale +1 PV Coup dévastateur
lAnimales
Souffle élémentaire ‘ Maitre architecte Souffle élémentaire majeur
Drake (et) (ou) (ou)
Résistance élémentaire ‘ Concentration drake Absorption ¢lémentaire
Protection contre les maladies ‘ Protection contre les poisons Contagion
Kohl’mork (et) (ou) (ou)
Survie ‘ Odeur pestilentielle Rage du kohl’Mork
Griffes ‘ Camouflage Rugissement léoniderr
Léoniderr (et) (ou) (ou)
Piege ‘ Piége contraignant Piege paralysant
Tarente Survie ‘ Se cacher dans I’ombre Festin du prédateur
(et) (ow) (ow)
Mygale Griffes Poigne de toile Toile
Veuvenoire | Sanctuaire de toiles | sy Venin d’achévement

RESUME DES ARMURES

Armure 1égére:
Armure intermédiaire :
Armure lourde :

1 PA
2 PA
3 PA

Bras et jambes: 1 PA
Bras et jambes: 1 PA
Bras et jambes: 2 PA

Bras ou jambes: 0 PA
Bras ou jambes: 0 PA
Bras ou jambes: 1 PA




